Vyzkum hry aneb proc to vSechno délame

Pted n¢jakou dobou jsem podrobil své milé hrace malému testu, kterymzto cilem bylo zjistit
jejich motivace a preference pii hrach za ucelem zlepSeni her a dosazeni vétsi porce zébavy
alesponl pro vétSinu z nich. Uf, tak slozitou vétu jsem uz nedal dohromady pekné dlouho:)
Diilezité je, ze tato teorie, vychazejici z pera Wizzards of the Coast je zaloZzena na existenci
osmi hra¢skych skupin, resp. druhti jejich motivaci. Samoziejmé zZadny hra¢ neni motivovan
jen jednou slozkou a v naprosté vétSing piipadi je nékolik motivaci skloubenych (ano, 1
naprosti Tuitové maji skloubeného Powergamera se Slayerem).

Jak test vlastné¢ probihal? Kazdy hra¢ mél deset bodl, které mohl libovolné, dle svého
nejlepsiho védomi, rozde€lit mezi nésledujici kalegorie. Z vysledka jsem poté ja zpracoval
jakousi zpravu o preferencich hract, potvrdil a vyvratil par véci, o kterym jsem uz dlouho
dumal. Na zédklad¢ téchto vysledkii by tedy mély byt naSe dobrodruzstvi vice zaméiené na ty
aspekty hry, které hrace bavi. Nasleduje struény popis druhtt motivace:

Actor

Herec je hra¢, ktery nachazi potéSeni a zdbavu v hrani své postavy. Mluvi o sobé v prvni
osobé, uziva si konverzace s CP a interakci z prvni osoby. Obvykle ma hluboce vypracovanou
postavu i s minulosti a preferuje socialni encountery a rozhovory ptred bojovymi.

Explorer

Prizkumnik miluje nav§tévovani a zkoumani novych zahadnych mist. Uziva si v mistech, kde
muize jeho fantasie fungovat naplno, at’ uz se jednd o tropickou jungli stind, podzemni
labyrinty pIné roztavené lavy nebo 1€tajici ostrovy. Krom toho také priazkumnika zajima, co se
da jesté kolem néj objevit, snazi se nalézt skryté¢ lokace jako jsou tajné dvete. Dokéaze ocenit
dobrou atmosféru stejné dobie, jako souboj nebo roleplaying.

Instigator

Podnécovatelem je hrac, ktery rdd uvadi véci do chodu. Nema trpélivost pro zdlouhavé
plénovani a rozmysleni. Podnécovatel otevie evidentné zapastovanou truhlu jen ,,aby zjistil
co se stane®. Provokuje mocné cizi postavy a otvira dvefe v podzemi, aby do jiz tak tézkého
souboje naldkal jest¢ vic monster. Miluje napéti a dovede jej velice dobie vytvaret.
Podnécovatel nemusi byt nutné ,,Spatny* pro hrac¢skou skupinu, dé€j ¢i hra samotna se casto
zastavi na mrtvém bod¢ a praveé podnécovatel ji posune dal. Mtize byt také vybornym zdrojem
zabavy, a tak Casto historky, vypravéné po skonceni hry, jsou zalozené na Silenych vécech,
které podnécovatel zapfticinil.

Power Gamer

Silovy hra¢ miluje ziskavani zkuSenosti pro svou postavu, postupy na dal$i arovné, ziskdvani
novych schopnosti a dovednosti. Bojuje s neptateli proto, aby mohl ukrast jejich vybaveni a to
uzit proti dal$im neptatelim. Jsou pro néj dulezité kchtl schopnosti a magické zbrané. Nutno
podotknout, Ze naprostad vétSina hracit DnD ma v sobé€ alespon kousek Silového hrace, hledani
pokladl a novych magickych zbrani je zdkladem her na hrdiny.

Slayer
Zabijak je hrac, kterého je nejjednodussi potésit. Uziva si boj, rozsekavani neptatel ( a
v extrémnich ptipadech i pfatel) a miluje pocit vitézstvi. Zabijak je $tastny v ohromné bitve,



kde miiZze nakopat prdel par nestviiram slabsim nez je on. Stejné tak si ale uziva 1 tvrdy souboj
proti jednomu jedinému protivnikovi. Zabijaci se vyborn¢ dopliiuji s Podnécovateli, ktefi je
zasobuji Cerstvou akci.

Storyteller

Vypravéci jsou hraci, ktefi si kromé své postavy uzivaji i aspekty kolem ni, pfib¢h a cely svét.
Snazi se ovlivnit prostfedi a postavy kolem sebe a casto ,,vytvareji“ ptibéh tam, kde DM
nechal diru. Je pro né¢ dilezita logi¢nost hry a jeji navazovani. Pokud nepiehdnéji své
zasahovani do hry, jsou Vypravéci dobrymi pomocniky DMa.

Thinker

Myslitelé radi planuji a vymysleji dals$i moznosti, jak celit danému problému. Bavi je
pfekonavani piekdzek za pomoci rozumu a planovani za co nejmensSich ztrat. V bojich se
z nich pak stévaji taktici, ktefi pomoci chytrych tahii ¢asto zméni prohrany souboj v naprosté
vitézstvi (k velkému ptekvapeni DMa). Jak jste si asi domysleli, pfili§ nejdou ruku v ruce
s Podnécovateli, ktefi tihnou kniceni jejich téZce vypracovanych plani (coz ale casto
znamena obrovskou porci zabavy pro celou druzinu i1 vypravéce:).

Watcher

Pozorovatelé jsou pasivnimi hraci, které bavi pozorovat déni kolem sebe a hru ostatnich, ale
sami se drzi v povzdali a pfili$ se neti€astni hry. Uzivaji si hru jako spolecenskou udalost, jejiz
jsou ¢leny.

Vysledky

Actor

Nejveétsi podil bodli se sesSel v této kategorii, coz nebylo nijakym velkym piekvapenim,
protoze roleplaying (hrani postavy), at’ uz na jakékoliv trovni probihd mezi hrac¢i neustale.
Pro hru: dat moznost uplatnéni zapletek a minulosti postavy, vice rozhovorti a interakce
s cizimi postavami

Thinker

Ptizndvam, ze mé¢ velmi piekvapilo, kdyz jsem objevil aspekt Mysliteld hned na druhém
misté. Ke své smile v sobé nemam pfiliS§ mnoho z Myslitele a tak mé hry nedavaji dost
prostoru pro tyto zastance logiky a planovani. Coz musim zmeénit!

Pro hru: vyrazné vic logickych zdhad ¢i hadanek, vice moznosti taktizovat, vice cest na
vyteSeni problémtl za pomoci planovani a opatrnosti

Power Gamer

Hned za Mysliteli se ndm seSel velky podil Silovych hract, schopnosti, statistiky, magické
piredméty, zlato.

Pro hru: dat hracim volnéjsi ruku ve vyvoji postavy, moznost ziskdvani novych schopnosti a
vybaveni, obtizn¢j$i souboje, ve kterych budou jejich schopnosti postaveny zkouSce



Instigator

Je s podivem, ze jsem si Podnécovatelli nikdy nijak vyrazné nevSimnul. Snad je to tim, Ze
jsem sam jednim z nich, a tak jsou pro mé jejich Casto krkolomné kousky zcela ptirozené.

Pro hru: nechat vyvoj udélosti vice na hracich, netlacit je do jedné jediné moznosti, dat jim
prilezitost vybrat mezi Spatnou a horsi cestou

Slayer + Storyteller

Motivace Zabijakt jde ruku v ruce se Silovymi hraci. Nic nového. K ¢emu by byla hra bez par
zomlacenych skietich lebek? O aspektu Vypravéct vim velice dobfe, Casto jejich drobny
zéasah zachranuje mé hry a piivadi mé€ na nové napady:)

Pro hru: propracovanéjsi a t€z8i souboje, stavét neptatele a bitvy tak, aby byli vyzvou pro
Zabijaky a Silové hrace

Na zavér mizu uvést své vlastni rozdéleni, nad kterym jsem stravil opravdu hodné Casu, deset
bodu je fakt malo;)
(mé bodovani nebylo zahrnuto ve vyzkumu hracii)

Actor 2 (zvatldm nesmysly a snazim se o ,,n¢jaky* roleplay — i jako DM)
Explorer 0

Instigator 4 (ja uz jsem prost¢ takovy — kdo zna Sama Starfalla, tak vi, o ¢em mluvim)
Power Gamer 1

Slayer 2 (pfiznavam, na bojich mi hodné¢ zalezi a uzivam si je Casto vic, nez RP)
Storyteller 1
Thinker 0
Watcher 0



